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That is Me |11

Bildbeschreibung!)

Eine Frau steht vor einem Abschnitt der Berliner Mauer, der mit Wandmalereien geschmiickt und von
einer groBen Grand Theft Auto V Werbetafel gekront ist.

Analyse?)

Diese Fotografie fangt eine markante Gegeniiberstellung von Elementen ein und verwischt die Grenzen
zwischen Kunst, Realitdt und Kommerzialisierung. Ein Fragment der Berliner Mauer, geschmiickt mit
Wandmalereien, die Alltagsszenen und einen Polizeiwagen darstellen, dient als Hintergrund fiir eine
kolossale Werbung fiir das Videospiel Grand Theft Auto V. Die Werbetafel zeigt die Figur Trevor Philips,
der mit dem Finger an seinen Kopf deutet und iiber einer karikaturhaften Darstellung eines Hauses
schwebt. Im Vordergrund steht eine einsame Frau, die das Wandgemilde offenbar beobachtet oder
fotografiert. Die Komposition ist ein ergreifender Kommentar zur Umwandlung historischer Wahrzeichen
in Werbeflachen und wirft Fragen nach der Kommerzialisierung der Kultur und der Schnittstelle von
Unterhaltung und historischer Erinnerung auf. Der strahlend blaue Himmel kontrastiert mit der grauen
Mauer, und die Krane im Hintergrund fiigen ein Element des fortlaufenden Baus und Wandels hinzu.
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Bilddaten
Typ / GroBe Durch
Aufnahme Digital Frank Titze
Entwicklung — —
VergroBerung — —
Scanning — —
Bearbeitung Digital Frank Titze
Aufnahme Bearbeitung Veroffentlicht
Daten 09/2013 10/2013 01/2014
Breite Hohe Bits/Farbe
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Anmerkungen
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      A woman stands before a section of the Berlin Wall adorned with murals and topped by a large Grand Theft Auto V advertisement billboard.
    
    
      Eine Frau steht vor einem Abschnitt der Berliner Mauer, der mit Wandmalereien geschmückt und von einer großen Grand Theft Auto V Werbetafel gekrönt ist.
    
    
      This photograph captures a striking juxtaposition of elements, blurring the lines between art, reality, and commercialism. A fragment of the Berlin Wall, adorned with murals depicting everyday scenes and a police van, serves as the backdrop for a colossal advertisement for the video game Grand Theft Auto V. The billboard features the character Trevor Philips, pointing a finger at his head, hovering over a cartoonish rendering of a house. In the foreground, a lone woman stands, seemingly observing or photographing the mural. The composition creates a poignant commentary on the transformation of historical landmarks into advertising canvases, raising questions about the commodification of culture and the intersection of entertainment and historical memory. The bright blue sky contrasts with the grey wall, and the cranes in the background add an element of ongoing construction and change.
    
    
      Diese Fotografie fängt eine markante Gegenüberstellung von Elementen ein und verwischt die Grenzen zwischen Kunst, Realität und Kommerzialisierung. Ein Fragment der Berliner Mauer, geschmückt mit Wandmalereien, die Alltagsszenen und einen Polizeiwagen darstellen, dient als Hintergrund für eine kolossale Werbung für das Videospiel Grand Theft Auto V. Die Werbetafel zeigt die Figur Trevor Philips, der mit dem Finger an seinen Kopf deutet und über einer karikaturhaften Darstellung eines Hauses schwebt. Im Vordergrund steht eine einsame Frau, die das Wandgemälde offenbar beobachtet oder fotografiert. Die Komposition ist ein ergreifender Kommentar zur Umwandlung historischer Wahrzeichen in Werbeflächen und wirft Fragen nach der Kommerzialisierung der Kultur und der Schnittstelle von Unterhaltung und historischer Erinnerung auf. Der strahlend blaue Himmel kontrastiert mit der grauen Mauer, und die Kräne im Hintergrund fügen ein Element des fortlaufenden Baus und Wandels hinzu.
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